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Clase de Guía: Comprobatoria: Conceptual:   Profundización:  Experimental:  Ejercitación:  Refuerzo: x 

Nombre de la Guía: Actividad de mejora segundo período 

Reflexión sobre Sistema Preventivo:  

Competencia del PEPS:   

Competencia Periodo: Aplica los  elementos propios de la imagen, a partir de afiches, posters  y carteles  y una orden de producción 
establecida, con el propósito de materializar diferentes piezas de carácter  visual  y de comunicación gráfica. 

Desempeño: Analiza las características y componentes propios de la imagen, a partir de referentes técnicos, artísticos y del diseño, 
con el fin de determinar los componentes gráficos y tipográficos que contiene una pieza de carácter publicitario. 

Criterio de Evaluación:  
 Define los elementos de la imagen. 

 Relaciona las características de la imagen para diferentes producciones gráficas. 

 Comprende la función del aprendizaje a nivel creativo e interpretativo acorde a las necesidades. 
 

Correlación conceptual  con: El dibujo, la forma y el color como forma o idea fundamental del diseño permite desarrollar en la práctica 
los niveles creativos y sensitivos, como la habilidad motriz hacia la funcionalidad del diseño y la aplicabilidad a nuevos enfoques 
artísticos y gráficos, haciendo de esta una herramienta eficaz y pertinente en la elaboración de nuevas ideas, conceptos y 
mensajes siendo estas aplicadas a nuevas piezas gráficas. 

 

1. FASE DE  INICIO   
Con las pautas del link desarrolla tu propio poster, cartel o afiche y descubre todo lo que se puede hacer sin un programa de 
edición. 
https://www.youtube.com/watch?v=wKtjfSTtyIE 
 

  
 

   
Reconocimiento de saberes previos:  
(Preguntas para definir el nivel de los estudiantes frente al objeto de estudio) 

1. Se denomina imagen a: 
a) Proyección de elementos conceptuales 
b) Representación figurativa de un elemento 
c) Enlace de lo racional y puntual 
d) Figura, tamaño, color textura 

 
2. Según su dimensión las formas pueden ser: 

a). Simétricas y asimétricas 
b). Racionales y abstractas 
c). Bidimensionales o tridimensionales 
d). Naturales y artificiales 
 

3. La teoría del color es un sistema de principios usados para crear combinaciones armoniosas del color., con este principio, las 
características propias del color son: 
a). Intensidad, densidad y transparencia 

GUÍA DIDÁCTICA 

https://www.youtube.com/watch?v=wKtjfSTtyIE


b). brillo. Transparencia, opacidad 
c). Tono, saturación y brillo 
d). Intensidad, opacidad y equilibrio 
 

Recursos a utilizar: Materiales propios del aprendizaje, con los que se han venido desarrollando las actividades a lo largo del cada 
período, uso de bata azul oscura y porte del carné, uniforme de diario. Cumplir con el horario estipulado de 18 horas 

 
Descripción del ambiente de aprendizaje: La actividad de mejora se desarrollara en  el aula del taller de artes gráficas, y se desarrollara 
los días contrarios al taller, 4 horas semanales de las 3:00 a las 5:00 pm 
 

2. FASE DE DESARROLLO 
 
Explicación: Ilustra una infografía en tamaño ¼ de pliego,  clasificando los elementos del contexto de la imagen, de cada uno de los 
temas vistos a lo largo del período. El componente gráfico debe ser lo de mayor relevancia y debe presentarse debidamente 
finalizado en cartón paja, flap, sobreflap y rótulo 

 
Ejemplificación: Observa los links, determina cada uno de los elementos de la imagen en las diferentes épocas y compártela para solucionar las 
inquietudes 

https://www.youtube.com/watch?v=qNJVZiypGTM 
https://www.youtube.com/watch?v=a28fvXQnPoM 
https://www.youtube.com/watch?v=mo1kWLEzMF0&list=PLH4rDmtdNQuVLg4VRWzwQ_RE_nUTdhrdr 
 
Aplicación:  

Actividad 1. Aplicaciones pertinentes a los temas trabajados del contexto de la imagen durante el segundo período. Los 
estudiantes deben realizar las actividades en las cuales no lograron cumplir con  los lineamientos de la competencia especificada  
 
Ejercicio 1  

Imagen del proyecto Bosco Skilss, en referencia al premio óscar a mejor película  (Escogida por cada grupo) 
 

 Tamaño 1/8  

 Papel durex 

 Técnica ilustrativa libre 

 Finalizado 

 Trabajo en clase y en casa    

 

 
 
Ejercicio 2  

Trabajo de imagen: Símbolo, logosimbolo, logotipo y marca 
 

 Hojas tamaño carta 

 Tres ejemplos de cada uno. (Marca y 

corporativo) 

 Usar medios tecnológicos (Internet) 

 Finalizado 

 Trabajo en clase y en casa 

 
 
 
Ejercicio 3  

División del pliego: Elaborar cortes pertinentes para impresión en formatos estándar (Regulares e irregulares), partiendo de 
la base 100 x70 cm 
 

 Cortes en cartón paja 

 Formatos estándar regulares (12 formatos) 

 Formatos estándar irregulares ( Verticales 6 de 

1/3) 

 Formatos estándar irregulares (Apaisados 6 de 

1/4) 

 
 
Ejercicio 4  

Perspectiva en dos puntos de fuga de la tipografía de la película escogida como proyecto Bosco Skills, ganadora a premio 
óscar a mejor película 
 

 Tamaño 1/8  

 Papel durex 

 Técnica ilustrativa libre 

 Finalizado 

 Trabajo en clase y en casa 

 
Ejercicio 5  

Ejercicios a mano alzada, manejo motriz de la forma 
 

 Veinte ejercicios 

 En la bitácora 

 Técnica ilustrativa libre

https://www.youtube.com/watch?v=qNJVZiypGTM
https://www.youtube.com/watch?v=a28fvXQnPoM
https://www.youtube.com/watch?v=mo1kWLEzMF0&list=PLH4rDmtdNQuVLg4VRWzwQ_RE_nUTdhrdr


 
 
Ejercicio 6  

Ejercicio espectro o gama tonal del color 
 

 Con elementos propios de la naturaleza, componga el espectro visual del color 
 Presentación natural 
 Debe contener toda la gama tonal 

 
Ejercicio 7 

Ejercicio manejo de ángulos visuales. Tomar un producto y determinar en  12 ángulos de toma y 1 en profundidad de 
campo 
 

 Tamaño 1/4  

 Papel durex 

 Técnica ilustrativa libre 

 Finalizado 

 Trabajo en clase y en casa 

  
 

Ejercicio 8 

Ejercicio manejo de volumen. Composición de naturaleza muerta y construir en escala de grises volumen de la composición 
 

 Tamaño 1/2  

 Papel periódico 

 Carboncillo 

 Lápices blandos y duros 

 Tema naturaleza muerta 
 Manejo específico del volumen y técnica 

 
Ejercicio 9 

Implementación sistema de señalización para las áreas técnicas o talleres del Centro don Bosco 
 

 Tamaño 20 x 20 cm con troquel 

 Papel durex 

 Base cartón paja 

 Técnica libre 

 Señalización de cinco especialidades técnicas 
 El estudiante determina las especialidades 

 
Ejercicio 10 

Implementación de un poster, cartel o afiche para un tema específico en el área de idiomas (Ingles) 
 

 Tamaño 33.3 x 70 cm vertical 

 Papel durex 

 Base cartón paja 

 Técnica libre 

 Realización pieza gráfica totalmente en ingles 
 Finalizado: Flap, sobreflap y rótulo 



 
 

3. FASE DE EVALUACION:   
 
Evidencias  del aprendizaje del estudiante  
Conocimiento: (Saber) interpretar conceptual y técnicamente los diversos elementos que componen el diseño, teniendo en cuenta 
procesos aplicativos, haciendo énfasis en la ilustración imaginativa.   
 
Desempeño: (Saber hacer) Integra saberes, técnicas e ideas para la realización de iconos y composiciones gráficas. Planos seriados 
 
Producto: (Resultado) Plantea desarrollo de conceptos e ideas graficas aplicadas en diferentes piezas gráficas en diversos contextos 
de la imagen  

 
Aplicación de estrategias de evaluación:  
 
 

LISTA DE CHEQUEO ACTIVIDADES PLAN DE MEJORAMIENTO 
ARTES GRÁFICAS NOVENO 

 
NOMBRE: ______________________________________________      GRADO: ________ 
 

 
FECHA 

 
HORA 

 
ACTIVIDAD 

 
APLICA 

 
NO 

APLICA 

 
FIRMAS 

DOCENTE ALUMNO 

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

NOTA 

DEFINITIVA 

 APROBADO SI NO 

 

 

 

 

------------------------------------------- ------------------------------------------------ 

FIRMA DOCENTE   FIRMA ESTUDIENTE 

 
 

No basta saber las cosas, es necesario practicarlas. “Don Bosco” 
 

 Conocimiento: El estudiante debe interpretar, analizar y dirimir aspectos propios de los contextos de la imagen, para ello debe 
presentar una prueba tipo test. 
 
Desempeño: El estudiante debe estar en capacidad proponer y representar gráficamente iconos específicos al tema tratado, acorde a 
los conceptos y fundamentos, debe saber determinar los diferentes contextos de la imagen 

 

Producto: El resultado será la producción gráfica de iconos representativos a diversos contextos de la imagen 

 

 
Fuentes de información:  
 
Wucius Wong: Fundamentos del diseño Bi y Tridimensional, 1988 
W. Kandinsky: Punto y línea sobre el plano. 1976 
D. A. Dondis: La sintaxis de la imagen, 1960 
Oscar Morriña Rodríguez: Fundamentos de la forma, 1980  
 



 
4. FASE DE CIERRE  

 
SINTESIS:  

  

RETROALIMENTACION DEL PROCESO 

Indique que aplicación del conocimiento adquirido, es aplicable para la vida cotidiana 

Describa el acompañamiento pedagógico del Docente durante el proceso desarrollado  

Indique mínimo dos conclusiones resultantes en el aula frente a la frase de reflexión 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN SI NO 

Con el desarrollo del proceso alcanzo la competencia propuesta en el encabezado    

La fase de entrada generó expectativa frente al desarrollo de la temática    

La fase de elaboración le permitió apropiarse de los conceptos y procedimientos propuestos    

Cumplió con las  evidencias planteadas en la fase de salida    

Las fuentes de información recomendadas fueron pertinentes a la temática propuesta    
 


