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Nombre de la Guia: Actividad de mejora primer y segundo periodo
Reflexion sobre Sistema Preventivo:
Competencia del PEPS:
Competencia Periodo: Emplear los fundamentos tedricos de la composicion grafica digital, por medio de su aplicacidon en procesos
creativos y procesos tecnoldgicos con el objetivo de aplicarlos en el sector productivo en el que se enmarca.
Desempefio: Sintetizar los fundamentos del disefio por medio del analisis de piezas graficas digitales, con el fin de desarrollar
soluciones a problemas planteados dentro del sector productivo de las Artes Graficas.
Criterio de Evaluacion:

o Definir las caracteristicas de la teoriadel color por medio del analisis de piezas graficas con el fin de establecer relaciones con el sector productivo en
que se aplican.
e Identificar las caracteristicas de la composicion por medio del analisis de piezas graficas con el fin de establecer relaciones con el sector productivo
en que se aplican.
Correlacion conceptual con: Los elementos compositivos del disefio son la herramienta basica del conocimiento en la comunicacién y
expresion grafica, sus principios y fundamentos abren toda una gama diversa de aplicaciones para ilustrar la imaginacién con el
fin de dar solucidn creativa en las diferentes actividades de esta guia.

1. FASE DE INICIO

Motivacion Ejercicio Motivacional: Dirigete a los siguientes Links:

https:/www.youtube.com/watch?v=0PJLV7dIGxY
https://www.youtube.com/watch?v=zONDGowt5Iw

Realiza un mapa mental, valiéndote de inicamente imagenes y ejemplos para ilustrar y explicar lo que entendiste de
los conceptos dados en los videos.

Reconocimiento de saberes previos:
1. Menciona CUATRO elementos compositivos del disefio e llustra cada uno.

2. Explica équé es armonia en el disefio? llustra ademds con un ejemplo

3. Defina que es la teoria del color y como funciona

4. Defina que es la formulacidn de proyectos graficos

5. ¢éQué es un programa de edicidn editorial, que tipos de piezas se realizan ahi?

6. ¢Qué es pre prensa y que elementos la componen?

7. ¢éQué es el proceso de produccion grafica y que elementos lo componen?

8. ¢Qué son los elementos andlogos de impresion? ¢ Cual es su historia?
Recursos a utilizar: Materiales propios del aprendizaje, con los que se han venido desarrollando las actividades a lo largo del cada
periodo, uso de bata azul oscura y porte del carné, uniforme de diario. Cumplir con el horario estipulado de 18 horas

Descripcion del ambiente de aprendizaje: La actividad de mejora se desarrollara en el aula del taller de artes graficas, y se
desarrollara los dias contrarios al taller



2. FASE DE DESARROLLO

Explicacion: Realiza el disefio y conceptualizacidn propio de piezas graficas e ilustraciones, con sentido de disefio y comercializacién,
que tiene como fin pasar por un proceso de produccidn grafico.

Ejemplificacién: Observa los links, determina cada uno de los ejercicios segln conceptos, analiza su aplicacion y compartela para solucionar las
inquietudes

https://www.youtube.com/watch?v=N02 piL1nO8
https://www.youtube.com/watch?v=WF21SoQPKfQ

Aplicacion:

Actividad 1.
Creacion de piezas graficas editoriales

Ejercicio 1: Realiza el disefio de una revista con la tematica de ilustracién, aplicando los conceptos de disefio y la
herramienta de adobe indesign, ten presente que todos los textos e imagenes a usarse en el trabajo deben ser
de autoria propia.

Ejercicio 2: Realiza una exposicion, explicando que es el disefio editorial y que productos suelen disefiarse en esta rama.

Ejercicio 3: Realiza una infografia donde expliques y compares los usos de los programas de adobe Indesign, adobe illustrator y adobe
Photoshop y en qué tipo de casos es valido utilizar cada uno de ellos.

Actividad 2.
Crea una ilustracion o icono que represente grafica y conceptualmente la revista hecha anteriormente, y realizala
analogamente con los sistemas de linograbado y Stencil.

Ejercicio 1: Realiza la matriz para Linograbado utilizando laminas de lindleo y gubias.

Ejercicio 2: Realiza la matriz para Stencil utilizando ldminas Cartdn cartulina, y cuter
Actividad 3.
Reconocimiento y aprehension de manual HSEQ y Mejora continua

Ejercicio 1: Realiza una investigacion y exposicidon sobre lo que es el manual HSEQ y como se aplica en el taller de Artes

Graficas

Ejercicio 2: Realiza una investigacidn y exposicidn sobre lo que es el mejoramiento continuo y como se aplica en el taller de
Artes Graficas

3. FASE DE EVALUACION:
Evidencias del aprendizaje del estudiante
Conocimiento: (Saber) Sintetizar los fundamentos del disefio por medio del analisis de piezas graficas digitales, con el fin de

desarrollar soluciones a problemas planteados dentro del sector productivo de las Artes Graficas.

Desempefio: (Saber Hacer) Asociar los elementos del proceso creativo a través de la formulacion de proyectos graficos con el
objetivo de proponer soluciones efectivas.

Producto: (Resultado) Plantea desarrollo de conceptos e ideas visuales aplicados al disefio corporativos y de piezas graficas.

Aplicacion de estrategias de evaluacion:

LISTA DE CHEQUEO ACTIVIDADES PLAN DE MEJORAMIENTO
ARTES GRAFICAS NOVENO

NOMBRE: GRADO:



https://www.youtube.com/watch?v=N02_piL1nO8
https://www.youtube.com/watch?v=WF21SoQPKfQ

FECHA HORA ACTIVIDAD APLICA NO FIRMAS
APLICA DOCENTE ALUMNO
NOTA APROBADO Sl NO
DEFINITIVA

FIRMA DOCENTE

FIRMA ESTUDIENTE

No basta saber las cosas, es necesario practicarlas. “Don Bosco”




Conocimiento: El estudiante debe interpretar, analizar y dirimir aspectos propios de los elementos y fundamentos del
disefo, para ello debe presentar una prueba tipo test.

Desempeiio: El estudiante debe estar en capacidad proponer y representar graficamente iconos especificos al tema tratado,
acorde a los conceptos y fundamentos, debe saber construir planos seriados

Producto: El resultado serd la produccion grafica de iconos representativos a un plano seriado para la estatuilla al premio
Oscar
Fuentes de informacion:

Wucius Wong: Fundamentos del disefio Bi y Tridimensional, 1988
W. Kandinsky: Punto y linea sobre el plano. 1976

D. A. Dondis: La sintaxis de la imagen, 1960

Oscar Morrifia Rodriguez: Fundamentos de la forma, 1980

4. FASE DE CIERRE

SINTESIS:

RETROALIMENTACION DEL PROCESO

Indique que aplicacion del conocimiento adquirido, es aplicable para la vida cotidiana

Describa el acompafiamiento pedagdgico del Docente durante el proceso desarrollado

Indique minimo dos conclusiones resultantes en el aula frente a la frase de reflexion

CRITERIOS DE EVALUACION S| | NO

Con el desarrollo del proceso alcanzo la competencia propuesta en el encabezado

La fase de entrada genero expectativa frente al desarrollo de la tematica

La fase de elaboracion le permitid apropiarse de los conceptos y procedimientos propuestos

Cumpli6 con las evidencias planteadas en la fase de salida

Las fuentes de informacién recomendadas fueron pertinentes a la tematica propuesta




